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.10 ESTUDOS AVANCADOS EM CIENCIAS EXATAS E ENGENHARIAS

Funcao: Planejamento de Projetos

Atribuicdes e Responsabilidades

Utilizar critérios e aplicar procedimentos na analise e problematizacao dos processos de formagéo socioculturais.
Desenvolver o conhecimento cientifico, ou seja, a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural,

social e tecnolégico), mas também de transforma-lo.

Valores e Atitudes

Estimular o interesse pela realidade que nos cerca.

Estimular o interesse na resolucéo de situacdes-problema.
Responsabilizar-se pela producéo, utilizacdo e divulgacédo de informacdes.

PROJETO: EDUCACAO FINANCEIRA

Competéncias
Matematica e suas Tecnologias

Habilidades
Matematica e suas Tecnologias

1. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situacdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos
das Ciéncias da Natureza e Humanas, ou ainda
questdes econdmicas ou tecnolégicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a consolidar uma
formagdo  cientifica  geral. (COMPETENCIA
ESPECIFICA 1)

2. Articular conhecimentos matematicos ao propor
e/ou participar de agdes para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e
socialmente responsaveis, com base na analise de
problemas de urgéncia social, como os voltados a
situacbes de saude, sustentabilidade, das
implicagbes da tecnologia no mundo-do trabalho,
entre outros, recorrendo a conceitos; procedimentos
e linguagens préprios da Matematica.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 2)

3. Utilizar estratégias,conceitos e procedimentos
matematicos, em seus campos — Aritmética, Algebra,
Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e
Estatistica —; para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos,
analisandoa plausibilidade dos resultados e a
adequacao das solugBes propostas, de modo a
construir argumentacéao consistente.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 3)

1.1 Interpretar situagbes econdmicas, sociais e das
Ciéncias da Natureza que‘envolvem a variacdo de duas
grandezas, pela andlise dos graficos das funcdes
representadas e das taxas de variagdo com ou sem apoio
de tecnologias digitais: (EM13MAT101)

1.2 Interpretar.. taxas e indices de natureza
socioecondmica, tais como indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflacdo, entre outros, investigando os
processos.de calculo desses nimeros. (EM13MAT104)

2.1 Planejar e executar a¢6es envolvendo a criagdo e a
utilizacé@o de aplicativos, jogos (digitais ou ndo), planilhas
para o controle de orcamento familiar, simuladores de
célculos de juros compostos, dentre outros, para aplicar
conceitos matematicos e tomar decis0es.
(EM13MAT203)

3.1 Resolver e elaborar problemas com funcbes
exponenciais nos quais é necessario compreender e
interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em
contextos como o da Matemética Financeira e o do
crescimento de seres vivos microscopicos, entre outros.
(EM13MAT304)

Orientacgdes

22 Série — Eu e 0 Mundo

= Para desenvolvimento das propostas, consultar os Roteiros Pedagdégicos, disponivel nas paginas 94 a
97 em https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2020/02/Livro-ANO-2.pdf

= https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2021/04/0Os-ltinerarios-Formativos-no-Ensino-

Medio-do-CPS-Orientacoes-Gerais.pdf
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= As competéncias e habilidades referenciadas no componente curricular constam dos Roteiros

Pedagdgicos,

e sado oriundas do documento do Ministério da Educacéo,

disponivel em

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/historico/BNCC EnsinoMedio _embaixa_site 110518.pdf.

Conhecimentos / Temas

Matematica
e Matematica Financeira:

v' juros simples e compostos, amortizacao.

e Aritmética:
v' operac0es basicas.
e Funcoes:
v'exponencial e linear.

PROJETO: MAQUINA DE BOLINHA

Competéncias
Linguagens e suas Tecnologias

Habilidades
Linguagens e suas.Tecnologias

1. Compreender as linguas como fenémeno
(geo)politico, histdrico, social, varidvel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e
vivenciando-as como formas de expressfes
identitarias, pessoais e coletivas, bem como
respeitando as variedades linguisticas e agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 4)

2. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensbes técnicas, criticas;
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas
de produzir sentidos, de engajar-se em préticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e
vida pessoal e coletiva. (COMPETENCIA
ESPECIFICA 7)

1.1 Fazer uso do inglés como lingua do mundo global,
levando em conta a multiplicidade e variedade de usos,
usuarios e fungbes. dessa lingua no mundo
contemporaneo.(EM13LGG403)

2.1 Explorar tecnologias digitais da informacdo e
comunicacao (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e mobilizd-las de modo ético,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos. (EM13LGG701)

2.2 Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo (TDIC) na formacdo do
sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico
dessa midia em praticas de sele¢do, compreensédo e
producdo de discursos em ambiente digital.
(EM13LGG702)

2.3 Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais em processos de producao coletiva, colaborativa
e projetos autorais em ambientes digitais.
(EM13LGG703)

2.4 Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa
e busca de informacéo, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producdo e distribuicdo do
conhecimento na cultura de rede. (EM13LGG704)

Competéncias
Matematica e suas Tecnologias

Habilidades
Matematica e suas Tecnologias

1. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situacdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos
das Ciéncias da Natureza e Humanas, ou ainda
guestbes econOmicas ou tecnologicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a consolidar uma

1.1 Interpretar situagbes econdmicas, sociais e das
Ciéncias da Natureza que envolvem a variacdo de duas
grandezas, pela andlise dos graficos das funcdes
representadas e das taxas de variagdo com ou sem apoio
de tecnologias digitais. (EM13MAT101)
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formacdo  cientifica  geral. (COMPETENCIA
ESPECIFICA 1)

2. Articular conhecimentos matematicos ao propor e/
ou participar de acgBes para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e
socialmente responsaveis, com base na analise de
problemas de urgéncia social, como os voltados a
situacbes de saude, sustentabilidade, das
implicac6es da tecnologia no mundo do trabalho,
entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos
e linguagens préprios da Matematica.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 2)

3. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos, em seus campos — Aritmética, Algebra,
Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e
Estatistica —, para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solugbes propostas, de modo a
construir argumentacéo consistente.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 3)

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez,
diferentes registros de representacdo mateméaticos
(algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solugdo e comunicacdo de
resultados de problemas, de modo a favorecer a
construcdo e o desenvolvimento do raciocinio
matematico. (COMPETENCIA ESPECIFICA 4)

5. Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de
diferentes conceitos e propriedades matemaéticas,
empregando recursos e  estratégias como
observacdo de padrdes, experimentacdes e
tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou
ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na
validacéo das referidas conjecturas.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 5)

2.1 Planejar e executar pesquisa amostral usando dados
coletados ou de diferentes fontes sobre questbes
relevantes atuais, incluindo ou ndo, apoio de recursos
tecnolégicos, e comunicar os resultados por meio de
relatério contendo graficos e interpretacdo das medidas
de tendéncia central e das de disperséo. (EM13MAT202)

3.1 Resolver e elaborar problemas. do cotidiano, da
Matematica e de outras &reas. do conhecimento, que
envolvem equacgdes lineares © simultdneas, usando
técnicas algébricas e graficas, incluindo ou néo
tecnologias digitais. (EM13MAT301)

3.2 Resolver e elaborar problemas que envolvem o
célculo de areas totais e de volumes de prismas,
piramides e corpos redondos (cilindro e cone) em
situag@es reais, como o célculo do gasto de material para
forragbes ou pinturas de objetos cujos formatos sejam
composicoes dos sélidos estudados. (EM13MAT309)
3:3" Resolver e elaborar problemas que envolvem
grandezas compostas, determinadas pela razdo ou pelo
produto de duas outras, como velocidade, densidade
demogréfica, energia elétrica etc. (EM13MAT314)

3.4 Reconhecer um problema algoritmico, enuncia-lo,
procurar uma solugcdo e expressa-la por meio de um
algoritmo, com o respectivo fluxograma. (EM13MAT315)

4.1 Utilizar os conceitos basicos de uma linguagem de
programacéo na implementacdo de algoritmos escritos
em linguagem corrente elou matematica.
(EM13MAT406)

4.2 Construir e interpretar tabelas e gréficos de
frequéncias, com base em dados obtidos em pesquisas
por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de
softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e
algebra. (EM13MAT408)

5.1 Investigar propriedades de figuras geométricas,
questionando suas conjecturas por meio da busca de
contraexemplos, para refutd-las ou reconhecer a
necessidade de sua demonstracdo para validagdo, como
0os teoremas relativos aos quadrilateros e triangulos.
(EM13MAT512)

Competéncias
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Habilidades
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
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1. Analisar fendbmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas relacfes entre matéria e
energia, para propor ac¢des individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem
impactos socioambientais e melhorem as condic¢des
de vida em &ambito local, regional e/ou global.
(COMPETENCIA ESPECIFICA 1)

2. Construir e utilizar interpretagdes sobre a dindmica
da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o}
funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar decisdes éticas e
responsaveis. (COMPETENCIA ESPECIFICA 2)

3. Analisar situagfes-problema e avaliar aplicagdes
do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicagbes no mundo, utilizando procedimentos e
linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢gbes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas
e conclusGes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias (e
tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
(TDIC). (COMPETENCIA ESPECIFICA 3)

1.1 Avaliar tecnologias e possiveis solugces para as
demandas que envolvem a geracdo, o transporte, a
distribuicdio e o0 consumo de energia elétrica,
considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia
energética, a relagdo custo/ beneficio, as caracteristicas
geograficas e ambientais, a producdo de residuos e os
impactos socioambientais. (EM13CNT106)

2.1 Interpretar formas de manifestagcdo da vida,
considerando seus diferentes niveis de organizag¢ao (da
composicao molecular a biosfera), bem.como as
condicdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a

elas, tanto na Terra quanto em outros planetas.
(EM13CNT202)
2.2 Avaliar e prever efeitos de -intervengbes nos

ecossistemas, nos seres vivos:.e no corpo humano,
interpretando os mecanismos:de manutencéo da vida
com base nos ciclos da matéria e nas transformacdes e
transferéncias de energia.(EM13CNT203)

3.1 Comunicar,  para publicos variados, em diversos
contextos, resultados de analises, pesquisas e/ou
experimentos = interpretando graficos, tabelas, simbolos,
cédigos,. sistemas de classificacgdo e equagles,
elaborando textos e utilizando diferentes midias e
tecnologias digitais de informag&o e comunicagéo (TDIC)
—,~de modo a promover debates em torno de temas
cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural.
(EM13CNT302)

3.2 Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos
elou eletrbnicos, redes de informética e sistemas de

automacdo para compreender as tecnologias
contemporaneas e avaliar seus impactos.
(EM13CNT308)

Competéncias Habilidades

Ciéncias Humanas_e Sociais Aplicadas

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econémicos, sociais,
ambientais e culturais. nos ambitos local, regional,
nacional e mundial ‘enm diferentes tempos, a partir de
procedimentos_. epistemoldgicos e cientificos, de
modo a compreender e posicionar-se criticamente
com relagdo a esses processos € as possiveis
relacdes. entre eles. (COMPETENCIA ESPECIFICA
1)

2. Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as
relacbes das sociedades com a natureza e seus
impactos econdmicos e socioambientais, com vistas
a proposicao de solugbes que respeitem e promovam
a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional, nacional e
global. (COMPETENCIA ESPECIFICA 3)

1.1 Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e
iconografica e de diferentes géneros textuais e as
tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagées, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(EM13CHS106)

2.1 Problematizar habitos e praticas individuais e
coletivos de producéo e descarte (reuso e reciclagem) de
residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou
selecionar propostas de acdo que promovam a
sustentabilidade  socioambiental e o consumo
responséavel. (EM13CHS301)
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Orientacdes

22 Série — Eu e 0 Mundo

» Para desenvolvimento das propostas, consultar os Roteiros Pedagégicos, disponivel nas paginas 48 a
62 em https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2020/02/Livro-ANO-2.pdf

= https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2021/04/Os-ltinerarios-Formativos-no-Ensino-
Medio-do-CPS-Orientacoes-Gerais.pdf

= As competéncias e habilidades referenciadas no componente curricular constam dos Roteiros
Pedagégicos, e s&@o oriundas do documento do Ministério da Educacdo, disponivel em
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/historico/BNCC EnsinoMedio _embaixa_site 110518.pdf.

Conhecimentos / Temas

Comunicacao e Tipos de Dados
e Conceitos basicos de comunicacao de dados;
e Breve historico;
e Tipos de Transmisséo;
e Meios de transmissao:
v serial, paralelo, bluetooth, wi-fi, entre outros.
e Tipos de Formato de dados: t
v' texto simples, CSV (Comma Separated Values), XML (Extensible Markup Language), JSON
(JavaScript Object Notation).

Praticas de Laboratorio
e Programacdo em C/C++;
e Componentes Eletrénicos;
e Plataformas de sistemas embarcados;
e Uso de Planilhas Eletrénicas;
e Sistemas de Captura de dados (PLX-DAQ);
e Frequéncia de Sinais;
e Transmissao/recep¢ao e manipulacdo-de dados.

Projeto Final
e Os componentes (recursos) trabalhados individualmente ou associados nas préaticas de laboratério
deverdo ser reorganizados para elabora¢éo do projeto final.

Carga horaria (horas-aula)

Teorica 00 Pratica | 200 | Total 200 Horas-aula

Possibilidade de.divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para'ter acesso as titulacdes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente
curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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1.11 PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO — COMUNIDADE EMPREEDEDORA
(PARA O ITINERARIO CIENCIAS EXATAS E ENGENHARIAS)

Funcao: Planejamento e andlise de recursos
Classificacao: Planejamento

Atribuicdes e Responsabilidades

Organizar projeto coletivo para resolucéo de problemas locais.

Atribuicbes Empreendedoras

Mapear problemas e dificuldades nas etapas de execuc¢do dos processos;
Correlacionar e combinar solug¢des diferentes para resolugéo de problemas operacionais.

Competéncias Socioemocionais

Agir com pensamento critico voltado a resolugao de situagGes-problema.
Demonstrar capacidade de analise, negociacéo e tomada de decisao.

Competéncias Habilidades

1. Utilizar estratégias de planejamento, | 1.1 Selecionar e mobilizar intencionalmente
organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e | conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e | para desenvolver, .um projeto pessoal ou um
recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos | empreendimento produtivo. (EMIFCNT11)

com foco, persisténcia e efetividade. (EMIFCG11)

Orientagdes

Indicamos a proposta de simulagbes e analises de estudos de-caso, estimulando o trabalho em grupo e
discussbes sobre a viabilidade de projetos, mediante a andlise.de custos, recursos disponiveis, estatisticas e
levantamentos de dados. E importante que os alunos compreendam a importancia de conhecer os problemas do
local (rua/bairro/cidade) onde moram e/ou estudam, a fim'de que ideiem propostas para resolucdo de problemas.
Sugere-se também a utilizacdo de estudos de casos, ou mesmo a realizacdo de um ideathon, no qual os grupos
possam compartilhar a estrutura geral de seus projetos:

Para desenvolvimento das propostas, consultar 0.e-book Laboratério de Pesquisa - Criagdo — Acéo e Préticas
de Empreendedorismo, paginas .15+ a 18, disponivel em  https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-
content/uploads/sites/11/2021/04/LABORATORIO-DE-PESQUISA-CRIACAO-E-ACAOQ.pdf

https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2021/04/0Os-lItinerarios-Formativos-no-Ensino-Medio-do-
CPS-Orientacoes-Gerais.pdf

Conhecimentos / Temas

Identificacédo de problemas nas areas econOmicas e produtivas
e Distincdo'de esfera publica e privada;
e Setores-de problematizacdo nas areas urbanas e rurais;
v__impactos tecnolégicos sobre a empregabilidade;
mercados emergentes;
distribuicao de recursos;
crescimento exponencial de informacéao.

ISR

Andlise da estrutura de projetos
e Processo de imerséo identificagdo da situacdo-problema e seus envolvidos:
v coleta de dados;
v identificacdo de dados estatisticos;
v identificacdo de necessidades e demandas dos segmentos de clientes.
e Andlise e sintese:
v definicdo do problema,;
v/ andlise quantitativa das variaveis do problema;
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v estrutura de objetivos e metas;
e Processo de geracao de ideias:
v' levantamento de hipoteses;
v definicdo de produto-servico;
e Desenvolvimento de modelos:
v' criacdo de modelos;
v' técnicas de prototipacéo.
e Andlise de resultados:
v levantamento de dados financeiros e custos;
v aplicacdo de técnicas de andlise de desempenho do projeto.

Carga horaria (horas-aula)

Tebrica 00 Pratica | 40 | Total 40.Horas-aula

Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacGes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente
curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.govibr/index.php
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1.12 LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS
(PARA O ITINERARIO CIENCIAS EXATAS E ENGENHARIAS)

Funcao: Desenvolvimento de projetos para solu¢des inovadores
Classificacao: Planejamento

AtribuicGes e Responsabilidades

Aplicar metodologias e ferramentas que estimulem o pensamento criativo
Propor a resolugdo da questdo levantada anteriormente, a partir das diversas expressfes artisticas,

construindo solu¢des inovadoras.

Ampliar a solucao do problema investigado, levando-o para além dos muros da escola.

Valores e Atitudes

Incentivar a criatividade.
Estimular o interesse pela realidade que nos cerca.

Responsabilizar-se pela producéo, utilizacao e divulgacdo de informacdes.

A VIDA EM MOVIMENTO - PRATICAS DE PROCESSOS CRIATIVOS

Habilidades relacionadas as competéncias
gerais/eixo estruturante, com base no Curriculo
Paulista

Habilidades especificas

1. Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO04)

2. Questionar, modificar e adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo
riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica. (EMIFCGO05)

3. Difundir novas ideias, propostas, obras ou
solugBes por meio de diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e digitais,

com confianga e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO06)

1.1 Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de fruicdo, vivéncias reflexdo critica na
producéo_‘do conhecimento matematico e sua
aplicacdo “ no desenvolvimento de processos
tecnoldgicos diversos. (EMIFMATO04)

2.1 Selecionar e mobilizar intencionalmente
recursos criativos relacionados a Matemética para
resolver problemas de natureza diversa, incluindo
aqueles que permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com
precisdo suas acbes e reflexdes relacionadas a
constatacOes, interpretacbes e argumentos, bem
como adequando-os as situagbes originais.
(EMIFMATO5)

3.1 Propor e testar solucdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicagdo dos conhecimentos
matematicos associados ao dominio de operacdes
e relagbes matematicas simbdlicas e formais, de
modo a desenvolver novas abordagens e
estratégias para enfrentar novas situagdes.
(EMIFMATO6)

Orientacdes

» Para desenvolvimento das propostas, consultar o e-book Laboratério de Pesquisa - Criagdo —
Acdo e Praticas de Empreendedorismo,
content/uploads/sites/11/2021/04/LABORATORIO-DE-INVESTIGACAO-CIENTIFICA.pdf.

disponivel em https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-

= https://cetec.cps.sp.gov.br/wp-content/uploads/sites/11/2021/04/0Os-ltinerarios-Formativos-no-

Ensino-Medio-do-CPS-Orientacoes-Gerais.pdf

» As habilidades relacionadas as competéncias gerais/eixo estruturante e as habilidades especificas
Curriculo
https://efape.educacao.sp.qgov.br/curriculopaulista/wp-

sdo oriundas do

Paulista, disponivel em
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content/uploads/2020/08/CURR%C3%8DCULO%20PAULISTA%20etapa%20Ensino%20M%C3
%A9dio.pdf.

Conhecimentos / Temas

Processos de criacdo de expressao artistica
e A Criatividade e as Mudancas na Sociedade;
e As Expressdes e Linguagens Artisticas e a Inovacao.

Produto Criativo — sugestédo de atividades

Proposta de resolucdo de problemas
e Documentario;
e Contos e romances;
e Jornal ou revista contemplando a pesquisa;
e Campanhas publicitarias sobre o objeto pesquisado;
o Dramaturgia e espetaculo cénico (teatro, danga ou circo);
e Prototipos (design);
e RA&dio comunitaria ou podcast;
e Site.

Escola Criativa
e Apresentagdo e compartilhamento dos produtos criativos'com a escola

Comunidade Criativa
e Contribuicdo para a melhoria de vida em comunidade

Carga horaria (horas-aula)

Teorica 00 Pratica ] 200 | Total 200 Horas-aula

Possibilidade de divisao de classes em.turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos o0s componentes curriculares preveem pratica, expressa has habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente
curricular, consultar o.site:"https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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